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1. Introducción. 
 

 Conecta 3V es un programa para teléfonos móviles en java destinado al control y 

configuración del AMS51, sin necesidad de construir los mensajes SMS directamente, 

ya que gracias a sus pantallas gráficas facilita trabajar con el controlador GSM. 

 

 El programa requiere un teléfono móvil compatible con Java MIDP 2.0 y 

paquete JSR120. En la mayoría de nuevos terminales estas especificaciones se 

satisfacen con creces, pero para asegurarse consulte la información técnica de su 

teléfono en el apartado Java. En cualquier de los casos, si el terminal no es compatible 

la propia aplicación le avisará. En cuanto al controlador GSM, debe tener una versión 

4.4 o superior, si no la aplicación no funcionará. 

 

 A la hora de manejar la aplicación se debe tener en cuenta dos aspectos 

importantes. Por una parte, cada terminal suele tener un interfase propio, debido a esto, 

los formularios que aparecen en la aplicación pueden variar sensiblemente de un 

teléfono a otro, por lo que esto no constituye un fallo del programa si no algo normal en 

este tipo de aplicaciones. Por otra parte, debido a que la aplicación no está firmada 

digitalmente ni por el fabricante del terminal ni por el operador, a la hora de enviar 

mensajes, es normal que el terminal le pregunte si desea enviar dicho mensaje. En 

algunos teléfonos suelen proporcionar la opción de permitir siempre el envío. 

 

 Por último se debe menciona que el programa Conecta 3V es un aplicación que 

se proporciona gratuitamente solo a usuarios el AMS51. 
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2. Instalación y puesta en marcha. 
 

 Existen dos formas de instalar la aplicación: mediante la descarga desde un 

servidor Web y mediante la descarga al propio terminal mediante el cable USB. 

 

 En algunos Teléfonos se puede descargar los ficheros Conecta3V.jad  y 

Conecta3V.jar, en alguna de sus carpetas a través del USB y desde allí, al abrir alguno 

de los dos se instala la aplicación. 

  

 Aunque el método anterior sea el más sencillo, el más estándar es descargarlo a 

través de Internet. Esto consiste en dejar los dos ficheros antes mencionados en un 

servidor Web y desde el teléfono móvil accedes a su dirección Web y descargarlo. Si 

usted no tiene ningún servidor donde dejar los ficheros el fabricante le proporciona las 

siguientes direcciones donde se encuentran: http://www.xuitec.com/c3v.jad  y  

http://www.xuitec.com/c3v.jar  

  

 Resumiendo, el primer paso es acceder al explorador de su teléfono móvil y 

desde allí encontrará la opción “Ir a URL”. Escribiendo las direcciones que están en el 

anterior párrafo, el terminal descargará la aplicación y antes de instalarla le mencionará 

que el proveedor no es conocido. A partir de aquí, al aceptar la aplicación se encontrará 

instalada en su móvil. Para acceder a ella debe ir a aplicaciones o juegos y arrancarla. 

Antes de entrar en las pantallas de control recuerde que debe configurar como mínimo 

el número de teléfono del AMS51 y su contraseña que normalmente es “1”. Para 

realizar esto último acceda desde el menú principal a Configurar Programa y desde allí a 

la pantalla General. Una vez que ha modificado los valores pulse “Guardar” para 

memorizar los valores. 

 

 Es importante volver a mencionar que este programa solo vale para versiones 4.4 

o superiores del AMS51. 
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3. Menú Principal. 
 

 

3.1. Descripción. 
 

 Desde el menú principal se accede a las pantallas de control y a los menús 

Configurar Equipo y Configurar programa. También en esta lista hay una opción que es 

“Pedir Estado” que envía una petición de verificación al AMS51. Por último, para salir 

de la aplicación hay una opción que es “Salir”. 

 

    
 

 

 

3.2. Pantalla control caldera. 
 

 Mediante esta pantalla se puede controlar el estado de la caldera. Como se puede 

observar hay un selector que permite definir el estado. Cuando se marca “termostato 

externo”, la temperatura se fija en grados en el campo de texto hay debajo. Por otra 

parte si se marga “ON Temporizado” el tiempo en minutos se fija en el campo “Tiempo 

(Min)”. 

 

 Cuando se modifica la pantalla y se sale sin enviar, el estado de los campos no se 

guarda. Pero si se realiza el envío se guarda el estado aunque se salga de la aplicación. 
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3.3. Pantalla control Auxiliar. 
 

 Desde esta pantalla se puede controlar los relés dos y tres. En caso de tener el 

modelo AMS51 de dos relés, las órdenes del tercer relé no se ejecutarán. 

  

 Cada contacto tiene un nombre, éste se puede modificar en el apartado 

“Configuración Programa / Nombre Aux.”. Como se puede observar cada contacto tiene 

las mismas órdenes.  

 

 La opción “No Modificar“, permite modificar el estado de un relé y dejar el otro 

con el estado que estuviera. En cuanto al modo Temporizado, hay que fijar el valor del 

tiempo en minutos en el campo de texto que está debajo de cada selector.  

 

 

 
 

  

Cuando se modifica la pantalla y se sale sin enviar, el estado de los campos no se 

guarda. Pero si se realiza el envío, se guarda el estado aunque se salga de la aplicación. 

 

 

3.4. Pantalla Mando X10. 
 

 Mediante esta pantalla se puede enviar una orden X10, como si fuera un mando 

de X10. En este caso el estado de los selectores no se memoriza si se envía la orden. 
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3.5. Control Alarmas.  
 

 En esta pantalla se encuentran los controles básicos para la activación o recarga 

de las alarmas. Si el objetivo es configurar las diversas alarmas que tiene el AMS51, se 

debe ir al menú de Configuración de Equipo. Por tanto es recomendable revisar el 

manual del Controlador GSM, para aclarar los conceptos de funcionamiento. 

 

 
 

 Como se puede ver en esta pantalla existen tres controles: El primero es la 

recarga o desactivación de la alarma de seguridad. Como puede revisarse en la 

documentación del AMS51, la entrada digital 1 se puede configurar para que cuando el 

sensor de presencia se active envíe la alarma y después espere a su recarga, para evitar 

que el movimiento del intruso provoque mas mensajes. 

 

 El segundo Control permite activar o recargar las alarmas de máximo y mínimo 

de temperatura. Para que este control tenga efecto se requiere la activación de dichas 

alarmas. 

 

 El último control, permite desactivar el envío general de mensajes de alarmas, 

esta opción es muy útil si existe configurada alguna entrada digital que pueda estar 

enviando repetidos mensajes. 

 

Cuando se modifica la pantalla y se sale sin enviar, el estado de los campos no se 

guarda. Pero si se realiza el envío, se guarda el estado aunque se salga de la aplicación 
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3.6. Escenas. 
 

 Las escenas son macros que agrupan una lista de acciones que se ejecutan 

secuencial mente. El programa tiene hasta diez escenas configurables. En el menú 

“Configuración de Programa”, se puede modificar tanto el nombre como la lista de los 

comandos. Obviamente, para configurar las escenas se requiere el conocimiento de los 

comandos de control del AMS51, que está en su manual. 

 

 
 

 Como se puede observar en esta pantalla aparece la lista de escenas con la 

posibilidad de activarlas o no de forma independiente. Si el nombre de la escena se deja 

en blanco en su configuración, entonces no aparece en esta lista. 

 

 Cuando se pulsa “Enviar”, todos los comandos de cada escena seleccionada se 

envían al controlador GSM. 

 

Si se modifica la pantalla y se sale sin enviar, el estado de la pantalla no se 

guarda. Pero si se realiza el envío, se guarda el estado aunque se salga de la aplicación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Página 9 de 18 

4. Menú Configuración Equipo. 
 

 

4.1. Descripción. 
 

 A través de estas pantallas el instalador o el usuario podrá configurar al AMS51 

de una forma gráfica y sencilla, sin necesidad de conocer los comandos de 

configuración. Así mismo los valores de las pantallas se mantendrán en la memoria del 

teléfono, permitiendo recordar la última configuración enviada, sin recurrir al reenvío 

del resumen de configuración. 

 

  Aunque la aplicación ofrece un método de configuración rápido y sencillo, se 

requiere conocer los conceptos de funcionamiento del controlador GSM, que están 

presentes en su manual. Debido a esto, en los siguientes puntos solo se describen los 

significados de los campos de las pantallas, obviando los detalles de funcionamiento del 

equipo que está reflejados en la documentación.  

 

 

 
 

 En este menú nos encontraremos, por una parte con pantallas destinada a la 

configuración de los distintos módulos del sistema del GSM y por otra con peticiones 

de reenvío de información como son:  

 

-“Pedir Resumen Config.”, que nos reenvía un resumen de la configuración del 

equipo. (Comando “j”, Este mensaje se describe en el manual). 

-“Pedir Nivel de señal”, nos reenvía el nivel de señal GSM y un resumen del 

estado del equipo. (Comando “q”). 

 - “Pedir Lista Identificación”, reenvía en uno o en varios mensaje la lista 

completa de los números permitidos para el identificador de llamadas. (Comando “l”). 
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4.2. Configuración Caldera. 
 

 Mediante esta pantalla se configura diversos aspectos de la caldera o termostato. 

 

 
 

 Como se puede observar el primer control es un selector que determina el tipo de 

actuador para la caldera. Si la opción es la de una dirección X10, con los dos selectores 

que están debajo se fijan el código casa y dispositivo. 

 

 El campo “Histéresis (1/2 C)” fija la histéresis del termostato interno en pasos de 

medio grado. Por otra parte el campo “OFFSET” marca la desviación en pasos de medio 

grado del sensor interno de temperatura, su valor puede ser negativo. 

 

 El último campo es el de “Nombre en V”. Este campo permite fijar el nombre de 

texto de la caldera que aparece en el mensaje de verificación. 

 

Si se modifica la pantalla y se sale sin enviar, el estado de la pantalla no se 

guarda. Pero si se realiza el envío, se guarda el estado aunque se salga de la aplicación. 

 

 

4.3. Configuración alarmas E. digitales y fallo alimentación. 
 

 Mediante esta pantalla se configura las entradas digitales de alarma y la 

activación de la alarma de fallo y reposición de red eléctrica. 

 

 
 

 La primera casilla de verificación activa la alarma de fallo de red.  
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Como se puede observar los tres controles siguientes son selectores que fijan el 

modo de funcionamiento  de cada una de las tres entradas digitales de alarma. Y para 

finalizar los tres campos de texto finales contienen los textos que se envían cuando se 

produce su alarma respectiva. 

 

Si se modifica la pantalla y se sale sin enviar, el estado de la pantalla no se 

guarda. Pero si se realiza el envío, se guarda el estado aunque se salga de la aplicación. 

 

 

4.4. Configuración alarma X10 y alarmas de temperatura. 
 

 Con esta pantalla se configura la alarma de entrada de X10 y las alarmas de 

máxima y mínima temperatura. 

 

 
 

 El primer control es una lista con casillas de verificación que activan o no la 

alarma correspondiente. Cuando se activa la alarma X10, los valores de la trama X10 

que detecta se fija en los tres siguientes selectores (“Código Casa”,”Código 

dispositivo”,”Acción”). 

 

 El campo “Texto Alarma X10” contiene el texto del mensaje que se envía 

cuando se produce la alarma. 

 

 Más abajo se encuentran dos campos donde se fijan el valor en grados de la 

alarma de temperatura máxima y mínima respectivamente. 

 

Si se modifica la pantalla y se sale sin enviar, el estado de la pantalla no se 

guarda. Pero si se realiza el envío, se guarda el estado aunque se salga de la aplicación. 

 

 

4.5. Pantalla Teléfonos y Mantenimiento. 
 

 Como se puede observar en la figura, el primer control es un par de casillas de 

verificación. La primera activa el envío general de mensajes de alarma a los 

destinatarios. En la pantalla de control de alarmas también se puede modificar el estado 

de este parámetro sin necesidad de afectar otros datos de configuración. Por otra parte 

aparece otra casilla de verificación que activa el identificador de llamadas, que también 

está presente en la siguiente pantalla. Para fijar el valor en segundos del tiempo que el 
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relé tres esta encendido cuando se produce la identificación de llamada, al final de la 

pantalla hay un campo con el nombre “Tiempo R3 para identificador”. 

 

 
 

 El siguiente control es un selector que determina el envío periódico de mensajes 

de verificación al primer teléfono, para asegurar el correcto funcionamiento. El valor 

“Desactivado” permite desactivar esta opción. 

 

 Los tres campos siguientes configurar los tres teléfonos donde se envían las 

alarmas. Para desactivarlos solo hay que dejar en blando el que no se quiera usar.  

 

Si se modifica la pantalla y se sale sin enviar, el estado de la pantalla no se 

guarda. Pero si se realiza el envío, se guarda el estado aunque se salga de la aplicación. 

 

 

4.6. Configuración del identificador de llamadas.  
 

 La última pantalla de configuración de equipo, está destinada a mandar 

determinadas órdenes al AMS51 para configurar el identificador de llamadas. Se 

recomienda repasar el anexo del manual que describe el funcionamiento del 

identificador. 

 

 
 

 Como muestra la captura de la pantalla, el primer control es un selector mediante 

el cual se elegir la acción principal. Se puede elegir añadir números a la lista, eliminar 

uno o todos. Para fijar el número o referencia se utiliza el campo que esta debajo. Si se 

elige añadir números, recuerde que debe hacer N llamadas perdidas para memorizar los 

números. 
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 Los siguientes controles son dos casillas de verificación que permite la 

activación del identificador y la opción del reenvío de la lista. Esta última opción es 

interesante para verificar si el número que se quería borrar es correcto. 

 

 Al final de la pantalla aparece un campo que determina el número de segundos 

que debe estar encendido el relé tres, cuando se produce una identificación. 

 

 Cuando se envía la configuración solo el valor del último campo y la activación 

del identificador se queda memorizado. 
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5. Menú Configuración Programa 
 

 

5.1. Descripción. 
 

 A través de este menú se accede a las pantallas relacionadas con la configuración 

de los parámetros de la aplicación, como pueden ser el número de teléfono del AMS51 

o los nombres de las escenas, etc.… 

 

 
 

 

 

5.2. General. 
 

 En esta pantalla se configura el número de teléfono del AMS51 y su contraseña 

para que la aplicación pueda controlarlo. También aparece una casilla de verificación 

que al activarla, el programa cada vez que envía un SMS, pide al controlador GSM un 

reenvío de verificación. 

 

 
 

 Para memorizar los valores hay que presionar la opción  “Guardar” antes de salir 

de la pantalla. 

 

 

5.3. Nombres de Control Auxiliar. 
 

 En esta pantalla se fijan los nombres de los contactos o relés dos y tres. Estos 

nombres aparecen en la pantalla de control Auxiliar. 
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Para memorizar los valores hay que presionar la opción  “Guardar” antes de salir 

de la pantalla. 

 

 

5.4. Nombres de las Escenas. 
 

 Como ya se mencionó en el apartado de la pantalla de control de escenas, la 

aplicación puede manejar hasta diez escenas. En esta pantalla se configurar los nombres 

de cada escena. Si una de las escenas se quiere hacer que no aparezca en la lista, solo 

hay que dejar su nombre en blanco. 

 

 
 

 

 Cada uno de los campos de texto que aparece hace referencia a uno de los 

nombres de cada escena. 

 

Para memorizar los valores hay que presionar la opción  “Guardar” antes de salir 

de la pantalla. 

 

 

5.5. Asignación de Comandos a las Escenas. 
 

 Esta pantalla se complementa con la anterior. En ella se fijan los comandos de 

cada escena. Se recomienda revisar el manual del AMS51 para recordar los comandos 

SMS. 
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Para memorizar los valores hay que presionar la opción  “Guardar” antes de salir 

de la pantalla. 
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6. Instalación Avanzada. 
 

 Una necesidad bastante común es dejar distintos elementos de la aplicación 

configurados en el proceso de instalación sin recurrir a introducir los valores en las 

pantallas de Configuración de Programa. Para resolver esto, la aplicación proporciona la 

capacidad de leer información del fichero JAD y introducirlo en su base de datos en el 

proceso de instalación. 

 

 El fichero JAD, es un fichero de texto que contiene diversa información listada 

en líneas separadas por retornos de carro. Añadiendo los siguientes parámetros que se 

va a proporcionar y asignándoles el valor de inicio que se deseé, se puede conseguir lo 

anteriormente descrito. Por supuesto el fichero JAD modificado debe estar en la misma 

carpeta del servidor Web que el fichero JAR. 

 

 Esta opción de configuración es especialmente útil para instaladores que dejan 

las configuraciones de cada cliente en su servidor y no requiere introducir los valores 

manualmente en el teléfono de su cliente. 

 

 Lista de Parámetros: 

 

Parámetro Valor 

MIDlet-XU-PWD Contraseña del AMS51 

MIDlet-XU-TLF Número de teléfono del AMS51 

MIDlet-XU-V 0 si no se desea verificación por cada envío y 1 

si se desea verificación por cada envío. 

MIDlet-XU-R2 Nombre del Contacto dos. 

MIDlet-XU-R3 Nombre del Contacto tres. 

MIDlet-XU-NAME_ES[N] Son los Nombres de cada escena. [N] representa 

un valor de 0 a 9. 

MIDlet-XU-CMD_ES[N] Son los Comandos de cada escena. [N] 

representa un valor de 0 a 9. 

 

  

 Ejemplo:  

 

Nos encontramos con una configuración donde el teléfono del Controlador GSM 

es 666777888 y su contraseña es 5555. Se precisa verificación por cada envío y tiene 

una escena que su nombre es “TODO” y envía los siguientes comandos “xa1a xa2a 

xa3a”. 

 

Tras añadir los parámetros al fichero JAD queda de la siguiente forma: 

 
MIDlet-1: Conecta3V, /dibujos/icono.PNG, Conecta3V 

MIDlet-Jar-Size: 55879 

MIDlet-Jar-URL: Conecta3V.jar 

MIDlet-Name: Conecta3V 

MIDlet-Vendor: Xuitec S.L. 

MIDlet-Version: 1.0 

MicroEdition-Configuration: CLDC-1.0 

MicroEdition-Profile: MIDP-2.0 

MIDlet-XU-PWD: 5555 

MIDlet-XU-TLF: 666777888 
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MIDlet-XU-V: 1 

MIDlet-XU-NAME_ES0: TODO 

MIDlet-XU-CMD_ES0: xa1a xa2a xa3a 

 


